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apr. ‘07 — heden

okt. ‘05 —apr. ‘07

Curriculum Vitae

Geboortedatum: 04-05-1980

Geboorteplaats: Assen

Adres: Enkhuizenstraat 18 — 6843 WZ - Arnhem
Mobiel: 06-41824123

Website: http://www.linkedin.com/in/lammertpostma
E-mail: lammertpostma@gmail.com

Rijbewijs: A/B

Opleiding

Master of Arts / Interactieve Multi Media, EMMA IMM / Hogeschool voor de Kunsten Utrecht.
(winnaar HKU Award 2005, meest innovatie afstudeerproject)

BAT Interaction Design (cum laude), Faculteit Kunst Media & Technologie/ Hogeschool voor de
Kunsten Utrecht.

Sociaal Pedagogisch Werk, Friesland College Leeuwarden.
HAVO, Nederlands/ Engels/ Biologie/ Economie/ Maatschappijleer/ Tekenen

MAVO, Nederlands/ Engels/ Wiskunde/ Natuurkunde/ Biologie /Economie

Werkervaring

Docent Interaction Design , Hogeschool Arnhem Nijmegen (HAN)
Docent Interaction Design aan de faculteit Informatica & Communicatie Academie.

Oprichter, mede-eigenaar, Goede Gasten B.V. te Arnhem

Als ondernemend collectief van freelance professionals laat Goede Gasten freelance ondernemers
en hun ondernemingen groeien in waar ze goed in zijn. Maximaal faciliteren en een toegankelijk
netwerk vol up to date kennis zijn de peilers voor Goede Gasten.

Oprichter, eigenaar, Beasty Bytes B.V. te Arnhem
(Freelance) Interaction- & Visual Design.
Ontwerp van innovatieve ontwerpoplossingen voor internet-, mobiele- en desktopapplicaties.

(Ge)werkt voor o.a.: Centraal Beheer, FBTO, TenneT B.V., Communicatie Museum, Connexys B.V., BBC, Noterik

BV, DeltaPi Systems, Hogeschool INHOLLAND, Informaat.

Interaction Designer / Projectmanager, Noterik BV te Amsterdam
Interaction- & Visual Design en Projectmanagement voor diverse Multimedia en R&D projecten.
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2005 - 2007
2005

2003 - 2006
2007

2007

2006

2006

2005 - 2007
2004

2003

2002 en 2004
2001 - 2007
1998 — heden

Docent vooropleiding School of Art & Technology, Hogeschool voor de Kunsten Utrecht
Docent ‘Basisprincipes van vormgeving’ en betrokken bij het opzetten van de vooropleiding ID&GDD
School of Art & Technology (HKU),

Medewerker Nieuwe Media, Stichting Het Hoofdkwartier te Arnhem.
Organiseren en initiéren van diverse projecten/lezingen/workshops op het gebied van nieuwe
media.

Freelance (Interaction-) Designer, diverse organisaties

Overige activiteiten/ervaringen

Assessment commissie, Mediacollege Amsterdam
Beoordelen van eindexamen studenten.

Assessment Training, CPS

Spreker ‘The web and beyond’. Presentatie over social bookmarking,

Deelname masterClass ‘Cascading Style Sheet’. W3C / Bert Bos

Oprichter, ButterFly. Online webapplicatie voor het annoteren, beheren en delen van online
informatie.

Vrijwilliger E_culture Fair, A’”dam.

Vrijwilliger Het Hoofdkwartier, Arnhem.

Vrijwilliger Impact Festival, Utrecht.

Oprichting van SPLESHINDEKUNST web-portal voor startende kunstenaars.
Jeugdkampleider voor Humanitas. Kampleiding zomerkamp voor jongeren met gedrags- en
leerproblematieken. Dit kamp vindt één week per jaar plaats.

Interesses

Nieuwe media, User Experience Design, Beeldende kunst, Vormgeving, Web2.0

Talenkennis

Nederlands en Engels zowel gesproken als geschreven woord
Kennis van Frans en Duits

Software & Programmeer kennis

Softwarepaketten
Dreamweaver, Microsoft Office, Photoshop, Illustrator, Eclipse

Programmeertalen
(X)HTML, DHTML, CSS, Javascript, PHP/MySQL
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Recente projecten

Onderstaande projecten zijn uitgevoerd onder naam van mijn eigen onderneming Beasty Bytes

Valued Professionals — Interaction Design
Valued Professionals ontwikkeld een uniek matchting-systeem tussen kandidaten en functies.
Middels een expert review wordt gekeken hoe de applicatie kan worden verbeterd.

Perzonae - Interaction- & Visual Design

Perzonae is een nieuwe communicatie en collaboratie dienst. De desktop versie zal eind 2009
worden gelanceerd. In de toekomst zal de dienst ook toegankelijk worden gemaakt voor o.a.
smartphones.

Taakomschrijving: Vertaling van het huidige prototype naar een visueel aantrekkelijke en
gebruiksvriendelijke interface. Ontwikkeling en uitwerking nieuwe concepten.

Centraal Beheer Achmea - Interaction Design

Voor de nieuwe website van Centraal Beheer ben ik betrokken in het kernteam als teamleider en
Interaction Designer.

Taakomschrijving: Inventariseren van Marketing & Business requirements, vertaling requirements
naar concepten, usability-testing, procesontwikkeling ‘van concept naar requirements’.

FBTO - Interaction Design
Interaction- & Visual Designer voor het online bereken & bestel proces van het product
‘Doorlopend Krediet'.

Connexys Human Capital Solutions B.V. — Interaction- & Visual Design

Connexys is een webapplicatie voor het beheer en management van het gehele werving en selectie
proces. Deze webapplicatie wordt gebruikt door oa. Stork, Atos Origin, TNT e.a..

Voor de nieuwste versie van Connexys is het Interaction- & Visuals Design gerealiseerd.

DeltaPi Systems B.V. — Interaction Design

DeltaPi voor AutoCAD is bouwkundige tekensoftware. Gereedschap voor tekenaar en architect.
Tekensoftware die zich laat inpassen in de praktijk van het architectenbureau. Voor DeltaPi is een
nieuwe website ontwikkeld, een online productdemo is er ondersteuning verleend aan de
technische afdeling op het gebied van Interaction Design.



